
 توجه بــه فنــاوری و ایجاد بســتر مناســب بــرای توســعه آن از جمله 
ماموریت هــای راهبردی ســتادهای توســعه فنــاوری معاونــت علمی 
و فناوری ریاســت جمهوری اســت، ســتاد توســعه فناوری هــای نرم و 
هویت ســاز معاونت علمــی و فناوری ریاســت جمهوری نیــز، به منظور 
توســعه فناوری های صنایع فرهنگی، اقدام به شناسایی فناوری  در حوزه 
راهبردی پویانمایی )انیمیشن( کرده است. بر این اساس، پس از مطالعه 
و شناســایی فناوری های موجود و ترســیم درخت فناوری، تهیه و تدوین 
کتاب فناوری های صنعت پویانمایی کشــور در دســتور کار قرار گرفت. در 
این کتاب، ضمن ارائه دسته بندی و معرفی فناوری های صنعت پویانمایی، 
توانمندی های فناورانه کشــور در ایــن صنعت  در قالــب معرفی فعالان 

صنعت تبیین می شود.

      

طرح روی جلد این کتاب برگرفته از اولین پویانمایی دنیا است؛  سفالینه ای 
بــا نقش بز کــه در پنج فریم به ســمت درختی می جهــد و برگ های آن را 
می خورد. ســفالینه متعلق به هزاره ســوم پیش از میلاد در شهر سوخته 

)سیستان وبلوچستان امروزی ایران( یافت شده است.


